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di Lorenzo Lorenzini 


essantaquattro espo- 
sitori, oltre 600 appa- 
recchi in mostra, tutte le ul- 
time novità in tema di vi- 
deogiochi, di flippers, di 
juke-boxes e di tutte quelle 
macchine che fanno parte 
dell'"elettronica ricreati- 
va", un settore sempre al- 
l'avanguardia nella ricerca 
di proposte nuove per il 
tempo libero di ogni età. 
Questa la sostanza della 
tredicesima edizione del- 
l'ENADA, finalmente tor- 
nata al Palazzo dei Con- 
gressi dell'EUR a Roma, 
che è stata ancora una vol- 
ta la vetrina del settore, ma 
ancora di più ha rappre- 
sentato un importante mo- 
mento di incontro fra gli 
“addetti ai lavori" che in- 
sieme hanno potuto op- 
portunamente e con più at- 
tenzione esaminare la si- 
tuazione del mercato. 
Anche quest'anno, 
come è ormai consuetudi- 
ne, non sono mancate le 
novità, alcune di grande 
effetto, in una esposizione 
che ancora una volta deve 
essere definita un succes- 
so. La novità più grossa è 
stata comunque offerta dal 
convegno “Videogames e 
flippers tra gioco e comuni- 
cazione" indetto dagli or- 
ganizzatori ed affidato ad 
autorevoli esperti con l'e- 
splicito intento di appro- 
fondire i motivi che sono 
alla radice della grande dif- 
fusione dell'elettronica ri- 
creativa, elemento ormai 
determinante nel costume 
dei giovani degli anni ot- 
tanta. 
Fra le tante novità, al di 
là dello stimolante conve- 
gno, riguardanti più da vici- 


no gli apparecchi messi in 
mostra nella stupenda cor- 
nice del Palazzo dei Con- 
gressi, una menzione par- 
licolare merita il video-ju- 
kebox, concepito essen- 
zialmente per il lancio dei 
"videoclips", vera passio- 
ne dei giovani in questi ulti- 
mi tempi. 

Una modernissima rivi- 
sitazione in questi termini 
del vecchio juke-box, tanto 
caro ai giovani degli anni 
sessanta (come noi), si è 
potuta ammirare nello 
stand di Maggiaioli di Fi- 
renze che ne ha presenta- 
to un tipo (il VJB Video 
Disc prodotto dalla Thorn- 
Emi) che rappresenta una 
delle concezioni più avan- 
zate di questo nuovo ap- 
parecchio. Attrezzato con 
particolari accorgimenti 
tecnici che consentono ol- 
tre tutto delle efficaci priori- 
tà di scelta, il VJB, proprio 
per il fatto di essere pro- 
dotto dalla EMI, consente 
di avere in anteprima as- 
soluta, prima ancora di es- 
sere immessa sul mercato 
nazionale, la produzione di 
videoclips di questa impor- 
tante casa discografica. 
Comprensibile di conse- 
guenza l'entusiasmo del ri- 
venditore fiorentino nel 
puntare su un prodotto as- 
solutamente nuovo per il 
nostro mercato, presenta- 
to a Roma accanto ad una 
avveniristica “consolle” 
per discoteche dotata diun 
proiettore multiplo e ai vi- 
deogiochi tradizionali. 

Una edizione del video- 
jukebox interamente con- 
cepita e prodotta in Italia (il 
Master Video) è stata pre- 
sentata nello stand della 
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Pedretti T. & A. di Seriate. 

L'apparecchio della so- 
cietà bergamasca ha la 
possibilità di inserire ben 
due cassette identiche 
contenenti fino a 60 canzo- 
ni (videoclips); le stesse 
cassette consentono così 
una scelta veloce e conti- 
nua delle musiche che si 
vogliono ascoltare e “vede- 
re”. | Master Video, tra l'al- 
tro, sono corredati da mobi- 
li costruiti con estrema fan- 
tasia e che richiamano con 
qualche accenno nostalgi- 
co, ma con un tono di clas- 
se e di modernità in più, i 
vecchi juke-boxes. 

Accanto a questa novità 
che vuole ancora una volta 
sollecitare la passione dei 
giovani per la musica non 
sfigurano comunque i 
juke-boxes tradizionali 
presentati dalla Automat 
Spiel di Prato. | conosciu- 
tissimi Wurlitzer, per i quali 
la società toscana vanta 
l'esclusiva per l'Italia, han- 
no avuto al loro fianco nel- 
l'esposizione dell'EUR un 
nuovo nato, assoluta novi- 
tà nel campo dei juke-bo- 
xes tradizionali: il Teledi- 
sco, juke-box con teleco- 
mando. Concepito per lo- 
cali particolari e raffinati, il 
Teledisco risulta partico- 
larmente gradevole, oltre 
che per la peculiarità del 
telecomando che farà la 
gioia dei più pigri, anche 
per la forma tonda e rac- 
colta che ne limita al mas- 
simo l'ingombro, 

Legata alla tradizione 
resta anche la FAS dei fra- 
telli Pendezza con i loro 
calciobalilla, le carambole 
e i ping pong. In un mo- 
mento come quello attua- 
le, che alla FAS di Villa 
d'Ogna considerano non 
eccessivamente favorevo- 
le, conviene - dicono - pun- 
tare sulla qualità e sulla se- 
rietà, visto che la produzio- 
ne tradizionale è ancora 
oggi uno degli elementi 
trainanti del settore. Dello 
stesso avviso sono anche 
alla Norditalia Ricambi, 


importatori ed esportatori una garanzia eccezionale 
per gli stessi prodotti. Fe- di cinque anni) e nella pro- 


deli alla promessa fatta lo 
scorso anno, la ditta di Ma- 
riano Comense si è pre- 
sentata puntuale anche 
quest'anno (e con più sod- 
disfazione visto che l'e- 
sposizione si é finalmente 
svolta al Palazzo dei Con- 
gressi) al consueto incon- 
tro dell'ENADA con i suoi 
magnifici biliardi. 

Accanto alla Norditalia e 
insieme, come è ormai tra- 
dizione, si sono presentati 
Roberto Sport di Torino e 
Renzo Brodo di Vetriolo. 
Nella tradizione anche il 
numero dello stand, il soli- 
to “30”, e gli apparecchi of- 
ferti agli occhi dei visitatori: 
calciobalilla, biliardini, ca- 
rambole, ping pong e vi- 
deogiochi. Molto orgoglio- 
si alla Roberto Sport del 
Turbo Hockey, l'ormai fa- 
mosissimo “hockey su 
ghiaccio" reso ancor più 
affidabile e completo dal 
nuovo sistema di funziona- 
mento non più elettromec- 
canico ma interamente 
elettronico. 

All'insegna della tradi- 
zione anche l'esposizione 
di calciobalilla e carambo- 
le della Biliardini Torino, i 
cui prodotti sono rinomati 
per sobrietà e robustezza. 
Particolarmente interes- 
santi anche i calciobalilla 
delle ditte torinesi Wilco di 
Cosimo Centaro e Nuova 
Fasna, società fabbrican- 
te anche ping pong e distri- 
butori automatici. La Nuo- 
va Fasna si è presentata 
nel proprio stand, il nume- 
ro 55, unitamente alla 
G.E.T., società anch'essa 
operante nel settore dei di- 
stributori automatici. 

Giochi tradizionali si 
sono visti nello stand della 
B.E.M. di Passirana di 
Rho, società fabbricante 
ed esportatrice di caram- 
bole, calciobalilla, come 
pure di videogiochi e flip- 
pers, che ha diviso la pro- 
pria esposizione con la 
S.M.T., specializzata nella 
ricostruzione completa di 
flippers (per i quali offre 
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duzione di piani e vetri, 
sempre per flippers. 

Gli ultimi periodi di incer- 
tezza hanno portato sul 
tradizionale anche la 
C.D.A. Electronic di Tori- 
no che oltre a puntare sui 
distributori automatici di bi- 
giotteria cerca uno spazio 
importante nel campo dei 
videogiochi spingendo un 
prodotto in particolare: Bri- 
vido. La scelta è buona 
perché il gioco appassio- 
na; provare per credere! 

Bruno De Giorgio e 
Midcoin di Napoli giocano 
invece tutte le loro carte su 
Wink, videogioco con sen- 
sibili miglioramenti, incen- 
tivanti essenzialmente per 
il giocatore. Efficace so- 
prattutto la doppia devia- 
zione della pallina (si gioca 
praticamente in andata e 
ritorno) e interessante la 
particolarità tecnica della 
scheda  batterizzata. Il 
team napoletano crede 
molto in questo prodotto e 
le dimostrazioni fornite nei 
due stand a sua disposi- 
zione non hanno fatto altro 
che suffragare questa sen- 
sazione. La scelta alla lun- 
ga dovrebbe dimostrarsi 
giusta e opportuna. 

Scelta nella continuità e 
nella coerenza dei própri 
prodotti quella della Auto- 
matic Toys Modena, so- 
cieta da tempo fabbricante 
ed esportatrice di giochi da 
luna park e kiddy rides. Nel 
suo stand quest'anno si 
sono potuti ammirare il 
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nuovissimo Space Shuttle 
Columbia, che offre molte 
variazioni di angolazione e 
salita (facilmente mano- 
vrabile anche dai più pic- 
coli tramite la semplice 
pressione su un paio di 
pulsanti), e l'Up and Down, 
singolare gioco che ricorda 
l'antica altalena con l'asse. 
L'Up and Down però offre 
la possibilità di fare ameno 
del compagno per “salta- 
re”: un pupazzo perfetta- 
mente calibrato consente 
ai bimbi di poter giocare 
tranquillamente da soli. 

Coerenza e continuità di 
gran classe anche nello 
stand dell'Hantarex, so- 
cietà da tempo leader nel 
campo dei monitors e degli 
alimentatori. Entusia- 
smanti le ultime “invenzio- 
ni”: un monitor di 28" con 
angolo quadro, PAL, RGB, 
NTSC e l'alimentatore US 
200 (quest'ultimo ha usi 
universali e consente addi- 
rittura di alimentare diret- 
tamente la macchina sen- 
za bisogno alcuno del tra- 
sformatore). 

Novità anche alla Play- 
tronic di Piove di Sacco: è 
stato presentato il Trivial 
Pursuit, il gioco che negli 
ultimi tempi ha fatto lette- 
ralmente impazzire gli 
americani. L'azienda pa- 
dovana sta cercando di 
approntare la versione ita- 
liana di questa macchina 
per i quiz con 30 mila do- 
mande incorporate che ha 


la pretesa di far diventare il 
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gioco un momento cultura- 
le. Di particolare interesse 
anche gli accorgimenti tec- 
nici che fanno risultare la 
macchina un apparecchio 
multiuso: non occorre più 
cambiare completamente 
la scheda per indirizzare 
l'apparecchio verso un 
nuovo gioco, ma basterà 
invece cambiarne solo la 
memoria, con una notevo- 
le riduzione dei costi. 

Nello stand accanto la 
Olympia di Bari, oltre al 
tradizionale Basket Ball e 
col simpaticissimo quanto 
difficilissimo videogioco 
sul baseball, ha presenta- 
to una novità assoluta di 
grande interesse soprat- 
tutto per i grandi gestori: il 
RID. ll RID è una specie di 
registratore di cassa, ap- 
plicabile ad ogni apparec- 
chio, che offre la possibilità 
di quattro tipi di documen- 
tazione di incasso giorna- 
liero, periodico, statistico e 
cumulativo (con somma di 
incassi e percentuali) oltre 
a una nutrita serie di altre 
informazioni. Il tutto può 
essere collegato tranquil- 
lamente ad un normale 
"personal-computer" tra- 
mite una valigetta che vie- 
ne fornita a richiesta in do- 
tazione: la valigetta consi- 
ste in un piccolo cervello 
elettronico dotato di un si- 
stema a batteria ricaricabi- 
le inserendo la spina nel 
normale accendisigari del- 
l'auto. Allinsegna di 
“come ti distruggo il com- 
mercialista", questo può 
essere un prodotto di parti- 
colare interesse, come di- 
cevamo, soprattutto per | 
grandi gestori. 

La novità più appari- 
scente, comunque, è stata 
offerta allo stand 21 dalla 
New Digimatic. L'azienda 
romana ha approntato uno 
schermo multivideo forma- 
to da ben 16 monitors al 
quale è stato collegato il vi- 
deogame del momento, l'- 
Hang On della Sega, il gio- 
co della corsa in motoci- 
cletta. L'effetto ricavato da 
questo accorgimento ع‎ 
stato a dir poco esaltante: 


l'impressione netta e di 
partecipare ad una "vera" 
corsa in motocicletta e di 
viverne direttamente le si- 
tuazioni. Potrebbe essere 
— sostengono alla New 
Digimatic — una buonaini- 
ziativa per promuovere e 
presentare i videogames 
nelle sale, anche perché il 
costo di un'attrezzatura 
del genere non è certo in- 
differente e potrebbe cosi 
avere un senso economi- 
co, se utilizzato come 
spunto promozionale. 

All'Hang On, anche se in 
forme meno appariscenti 
ma forse piü concrete, 
sono legate anche le ini- 
ziative dell'Eurobed di Re- 
nato Caruso. La società 
calabrese già nola per i 
propri álimentatori univer- 
sali per videogames, i mo- 
nitors e le schede, punta 
sul prodotto della Sega, 
vero videogioco novità del- 
l'ENADA. | giapponesi — 
hanno detto allo stand 18 
— hanno avuto per questo 
gioco un gradimento di 
9,75 decimi, il massimo 
raggiunto, ed € per questo 
che si puó credere in una 
sua riuscita anche in Italia, 
anche se — hanno aggiun- 
to — all'Eurobed non si ab- 
bandonano gli ormai tradi- 
zionali prodotti Taito. 

Hang On anche allo 
stand della Etna Giochi. II 
rivenditore siciliano è co- 
munque sempre molto ap- 
prezzato per le particolari 
condizioni alle quali offre i 
propri videogiochi e i biliar- 
dini elettronici. 

La E.D.G. Impeuropex 
di Latina invece ha ottenu- 
to l'esclusiva per l'Italia del 
Mirax e seguita nella sua 
funzione di azienda di fidu- 
cia della Konami per la 
quale ha presentato Ram- 
bo 2, il gioco dei Berretti 
Verdi. Non tralascia cO- 
munque l'attività di impor- 
tazione di schede e la loro 
modifica. 

Sul "gioco del giorna- 
laio", Paper Boy, spera 
molto l'Elettronolo di Fi- 
renze, rappresentante dei 
videogiochi Atari e dei bi- 
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liardini elettronici Premier. 
L'azienda toscana crede 
molto nell'interesse da 
parte del pubblico circa le 
imprese del ciclista giorna- 
laio, costretto a percorsi ed 
evoluzioni strane per rag- 
giungere il traguardo. 

Il gioco è sicuramente 
simpatico e sufficientemente 
impegnativo, quindi le spe- 
ranze fiorentine non dovreb- 
bero essere mal riposte. 

Non sembrano credere 
molto ai videogiochi pero 
alla Mediterranea Giochi 
di Napoli. "Nei videoga- 
mes - sostengono - c'é una 
stretta, solo l'Hang On, il 
gioco della moto, é desti- 
nato a tenere". L'azienda 
partenopea quindi punta 
tutto o quasi sui flippers, 
anche se un po' più sofisti- 
cati e, soprattutto, garanti- 
ti. La loro garanzia dura 
cinque anni e questo - di- 
cono - é un record. 

Flippers anche per la 
B.B. Fiberglass Line di 
Brendola. | vicentini hanno 
iniziato la produzione di un 
proprio flipper e ora punta- 
no tutte le loro carte sul 
simpatico e nuovo Flash 
Blood. Nuovo, anzi nuovis- 
simo, anche Comet, il flip- 
per con suoni e luci tutte 
particolari della Williams 
presentato da Angelo 
Ferrarl di Parma. Anche 
Ferrari sceglie il flipper per 
il futuro, ma lascia spazio 
alle nuove tecnologie ap- 
plicate con più discerni- 
mento ai videogiochi. 


ta 


Enada 


della 
DI.CO.MA. invece punta- 
no tutto sul riciclaggio di 


I padovani 


apparecchiature, essen- 
zialmente flippers, euro- 
pee e americane anche 
usate (abbiamo visto mac- 
chine del 1983-84-85) da 
poter utilizzare sul merca- 
to italiano. Singolari alcuni 
videogiochi presentati, trai 
quali spicca la “battaglia 
dell'aria" nella quale scor- 
re un filmato vero di un 
noto film di Clint Eastwood 
con la voce autentica del- 
l'interprete. 

Simpatico e avvincente 
anche World Defender, il 
primo flipper completo pro- 
dotto dalla Bell Games. 
L'azienda bolognese non 
rinuncia comunque alla 
propria attività principale: 
la trasformazione dei flip- 
pers, dei quali viene espor- 
tata una percentuale altis- 
sima, 1'85 per cento. 

Sull'usato si orienta an- 
che la Phoenix Automa- 
ten Italiana. La ditla roma- 
na, lanciando lo slogan “Il 
flipper non muore mai, è 
stato il primo e resta il mi- 
gliore”, si dedica essen- 
zialmente alla vendita di 
flippers usati pronti per il 
mercato italiano e prove- 
nienti dalle sale da gioco 
del Nord Europa. Gli arrivi 
mensili su cui si basa il mo- 
vimento della Phoenix pos- 
sono permettere una scelta 
accurata anche su modelli 
aggiornati ed efficienti. 

Quando si parla di flip- 
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per pero non si può fare a 
meno di ricordare lo stand 
dei Fratelli Zaccaria: i loro 
famosissimi prodotti sono 
ancora fra i più ricercati da- 
gli operatori. Pool Cham- 
pion è la creatura di que- 
st'anno: i giochi di luce 
sono gradevoli e suggesti- 
vi e il piano riprende ed 
esalta i valori del gioco del 
biliardo che cerca di ripro- 
durre. | fratelli Zaccaria 
hanno comunque presen- 
tato al Palazzo dei Con- 
gressi anche la seconda 
serie del Bowling Alley: in 
esso si trovano migliora- 
menti elettronici notevoli, e 
lo hanno fornito della stes- 
sa alimentazione dei flip- 
per. Il gioco è quindi ancor 
più affidabile. 

Nel campo dei distributo- 
ri particolarmente interes- 
sante è il Midigent esposto 
dalla Maggi Coniature allo 
stand numero 5. Midiget è il 
distributore completamen- 
te automatico di gettoni che 
l'azienda di Milano ha co- 
struito in collaborazione 
con la Urmet di Torino e 
che è stato concepito per la 
distribuzione di gettoni te- 
lefonici o per le “vending 
machines”, come cambia- 
monete e per applicazioni 
combinate di distribuzione 
gettoni e cambiamonete. 
Da ricordare della Maggi 
Coniature anche il Multi 
Cash, l'apparecchio in gra- 
do di erogare, contare e 
memorizzare gettoni e mo- 
nete di qualsiasi forma. 

Macchine conta e dividi 
monete anche allo stand 
della I.M.E. La casa di Fi- 
renze le ha presentate uni- 
tamente agli apparecchi 
contabanconote, ai distri- 
butori elettrici ed elettroni- 
ci, alla parti di ricambio per 
videogiochi e alle schede 
logiche. Molto ammirata la 
poltrona “Matsushita” con 
gettoniera e timer per relax 
e massaggio. L'impressio- 
ne è forte, ma il massaggio 
funziona! 

Nello stand accanto 
Giovanni Montanaro, rap- 
presentante della Brembo- 
tecnica, ha esposto getto- 


niere mono-moneta, quelle 
per distributori automatici e 
per apparecchi automatici 
oltre alle serrature mecca- 
niche ed elettriche super 
security, ai cambi e coman- 
di direzionali universali e ai 
joystick di alta qualità. 

Cambio indistruttibile e 
pulsanteria ad incastro per 
l'immediata sostituzione 
anche quest'anno allo 
stand della C.O.A.M. di 
Carmine Dieni. Il fabbri- 
cante - esportatore fioren- 
tino, tra le altre cose, si è 
sentito in dovere di rivolge- 
re un invito all'unità fra gli 
"addetti ai lavori" e ha la- 
mentato l'assenza di una 
piü corretta e responsabile 
concorrenza. "| prodotti 
poi - ha sostenuto - vanno 
da soli!". 

Tranquillità e soddisfa- 
zione invece allo stand 
della Edierre. || fabbrican- 
te e rivenditore di accesso- 
ri per videogiochi di Roma 
ha espresso soddisfazio- 
ne per l'andamento dell'e- 
sposizione e guardava 
compiaciuto il proprio 
stand pieno di persone. 

Intensamente visitati in- 
fatti sono stati tutti gli 
stands dedicati ai ricambi 
ed accessori. Landi, al nu- 
mero 23, è stato uno fra i 
più frequentati. L'importa- 
tore napoletano si è persi- 
no dedicato a serie ricer- 
che di mercato per poter 
consentire agli specialisti 
del settore di operare e la- 
vorare al meglio, mettendo 
a loro disposizione anche 
utensili particolari. 

Minuziosamente fornito 
anche lo stand di Marinel- 
la Alberici, dove si pote- 


“vano trovare innumerevoli 


parti di ricambio, joystick 
per computer e un nuovo 
comando a 4 e 8 posizioni 
da poter applicare senza 
fori nella plancia. Sportelli, 
gettoniere meccaniche ed 
elettroniche, manopole e 
pulsanti di ogni tipo, e ac- 
cessori per qualsiasi appa- 
recchio automatico allo 
stand 54 di Sergio Bac- 
chilega. 

Ancora piü in là é andato 
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Salvatore Baino della 
FAB: il fabbricante, riven- 
ditore, importatore ed 
esportatore napoletano ha 
riorganizzato tutto il pro- 
prio assortimento di ricam- 
bi, specialmente quelli 
esteri, per i quali gli opera- 
tori del settore si sono 
sempre trovati in difficoltà. 
La riorganizzazione è co- 
stata all'azienda napoleta- 
na uno sforzo notevole, 
anche economico, ma ora 
si dichiarano estremamen- 
te soddisfatti e legittima- 
mente orgogliosi. La FAB 
ha presentato anche nuovi 
modelli di mobili per video- 
giochi. 

Mobili per videogiochi 
anche allo stand della CO- 
SMOB. La società torine- 
se si occupa della produ- 
zione completa del mobile, 
lavorando sia la parte in le- 
gno (truciolato) sia quella 
in lamiera e i risultati sono 
più che soddisfacenti. 

Mobili multistrato in 
compensato invece alla 
CO.EL di Marina di Monte- 
marciano. Il fabbricante 
anconetano giura sulla 
loro solidità e resistenza a 
qualsiasi tipo di sollecita- 
zione e li considera un in- 
vestimento importante e 
duraturo nel tempo. Multi- 
strato laccato anche alla 
Starter Mobilgames di 
Luciano Mambelli. La casa 
romagnola crede decisa- 
mente alla qualità dei pro- 
pri prodotti e pone l'accen- 
to con calore sulla laccatu- 
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ra del mobile, un accorgi- 
mento che lo renderebbe 
invulnerabile di fronte a 
tutti i pericoli che l'esposi- 
zione alla “furia” dei gioca- 
tori può provocare. 

Fra i più vecchi produtto- 
ri di mobili per videogiochi 
da segnalare i torinesi del- 
la Wood Play, allo stand 
numero 49. Interessantis- 
sima la soluzione trovata 
per il calcetto, costruito in- 
teramente in materiale se- 
rigrafato. 

Addirittura divertenti i 
mobili della Marpro di Pe- 
rugia: funzionalissimo ai 
fini dell'assistenza un 
estraibile con televisore 
ruotante e posizionabile in 
tre o quattro angolazioni. 

Mobili per flipper invece 
alla Serilux di Rastignano, 
che li ha esposti unitamen- 
te a serigrafie, accessori e 
prontoscheda. Interessan- 
ti e piacevoli le soluzioni 
presentate, di classe sicu- 
ramente i mobili. La socie- 
tà bolognese ha diviso lo 
stand 38 con la ELMAC II 
di Padova. Tiziano Trede- 
se, già noto per le modifi- 
che e le riparazioni ad ogni 
tipo di scheda, ha presen- 
tato quest'anno un appa- 
recchio nuovo, singolare 
ed interessante: il Bio- 
week, la macchina in gra- 
do di formulare il bioritmo 
settimanale su amore, la- 
voro e salute. Inutile dire 
che lo stand e il Bioweek 
sono stati presi d'assalto 
da visitatori di ogni età, 
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ognuno curioso e ansioso 
di conoscere la situazione 
"personale". 

Sulla stessa scia anche 
il Pulse Test offerto dalla 
FIAM Elettronica di Mar- 
chese. Il Pulse Test è una 
piccola funzionale macchi- 
netta in grado di controlla- 
re i battiti cardiaci: pog- 
giando la mano sinistra su 
un particolare quadro si 
può conoscere la propria 
frequenza cardiaca con 
esattezza. 

Pulse Test è stato pre- 
sentato accanto a Super- 
Flipp, il flipper meccanico 
che distribuisce palline di 
vetro e chewing gum e al- 
l'ormai tradizionale Leo- 
pard. 

Baby-karts a batteria in- 
vece nello stand accanto, 
il n. 33, che ospitava la 
Euro Games di Forlì. Par- 
ticolarmente ammirata la 
Turbo Time, l'autopista ra- 
diocomandata. Le auto- 
mobiline, che tramite 
spazzole prendono cor- 
rente dal piano pista, sono 
guidate dai volanti della 
consolle sulla quale è im- 
messa anche una cloche 
che comanda la propulsio- 
ne delle vetture (accelera- 
zione, decelerazione, folle 
e retromarcia). La pista 
puó ospitare fino a 16 au- 
tomobiline. 

Giochi elettrici a moneta 
per parco giochi e luna 
park e macchine a batteria 
per piste invece agli 
stands 36 e 37 occupati 
dalla SELA di Gerardo e 
Donato De Carlo. Sempre 
in primo piano l'ormai fa- 
moso Kid Bal, ma apprez- 
zato soprattutto Disco 
Boat, la novità della Sela 
da poter utilizzzare in va- 
sche e piscine. Disco Boat 
è uno specie di piccolo ton- 
do gommone con volante 
ed elica che permette le 
più pazze e divertenti evo- 
luzioni sull'acqua. 

Baby-karts e attrezzatu- 
re da luna park anche alla 
CAM nello stand diviso 
con la Wilco. Interessante 
e divertente l'Happy Dra- 
gon, otto volante per bam- 


bini, che sta riscuotendo 
un notevole successo. 

Treno Spaziale e Tarta- 
ruga Volante invece nello 
stand della G.R. di Gino 
Rondina. La società pesa- 
rese specializzata nella 
fabbricazione di kiddy rides 
tradizionali ha voluto que- 
st'anno presentare una no- 
vità assoluta: la pista elettri- 
ca per baby-kart senza fili. 
Ma tanti e tali sono i suoi 
prodotti che non esiste bim- 
bo in Italia che non abbia 
giocato almeno con uno. 

Dichiarazione di affetto 
e quindi di fedeltà da parte 
della SACAM di Roma nei 
confronti dei prodotti Si- 
dam e Atari. L'azienda ro- 
mana che si dedica alla 
gestione di apparecchi 
elettronici nella capitale e 
nella provincia si è segna- 
lata ancora una volta per la 
serietà e la correttezza nei 
confronti dei propri fornitori 
e dei propri clienti. 

Fedeltà al Terracresta è 
stata espressa invece dal- 
la Novarmatic di Empoli. 
La casa di Noci Novaro 
nota nel settore per la 
maestria nelle modifiche 
alle vecchie piastre elettro- 
niche ha ripresentato il 
carrello porta-flipper. L'at- 
trezzo, novello uovo di Co- 
lombo in un ambiente dove 
elettronica e applicazioni 
sofisticate di ogni tipo la 
fanno da padrone, è basa- 
to su concezioni semplici 
ed elementari e consente il 
trasporto degli apparecchi 
con facilità e senza fatica. 

Un felice ritorno è stato 
quello della Manilamatic 
di Roma, ritorno nel campo 
dei flippers. Fra i primi a 
produrre flippers elettroni- 
ci, dopo un periodo di so- 
spensione i costruttori ro- 
mani hanno proposto Star- 


king, un flipper aggressivo,- . 


col quale cercano di recu- 
perare il tempo perduto, 
anche se non hanno nes- 
suna intenzione di trascu- 
rare per questo l'attività ri- 
guardante i videogiochi, i 
computers e gli alimenta- 
tori M.M. e Sanyo. 
Alimentatori switching 
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giapponesi, accessori © 
schede logiche al numero 
59, quello della Euroim- 
port. Nello stand della so- 
cietà napoletana di impor- 
tazione ed esportazione, 
era possibile, tra l'altro, 
trovare qualsiasi compo- 
nente elettronico per vi- 
deogiochi. 

Modifiche e riparazioni a 
schede logiche venivano 
invece presentate nello 
stand della Gecas Elec- 
tronics di Milano. La Ge- 
cas ha esposto con orgo- 
glio Crazy Rally, il video- 
gioco su un'emozionante 
corsa in auto, fabbricato e 
distribuito in esclusiva dal- 
l'azienda di Milano su li- 
cenza Tecfri. 

Giochi di gran moda in 
America nel doppio stand 
della Ital Giochi. L'azien- 
da bolognese che da tem- 
po opera nel campo delle 
apparecchiature per bar e 
sale d'attrazione ha pre- 
sentato a Roma con suc- 
cesso Nuovo Namco- 
Combat, il nuovo tiro in te- 
sta agli incassi negli Stati 
Uniti e Duck Hunt e Hoga- 
n's Alley, il doppio tiro al 
primo posto, sempre negli 
Stati Uniti, per quanto ri- 
guarda il numero delle gio- 
cate. E visto l'affollamento 
degli stand della Ital Giochi 
non c'è da dubitare sul 
successo anche in Italia di 
questi nuovi apparecchi. 

Connettori ad inserzio- 
ne diretta, indiretta, a per- 


del pianeta Enada 


ema. 


strip, ponticelli di program- 
mazione e cancellatori di 
Eprom sono stati presen- 
tati dalla Alfa Selectra di 
Novegro-.di Segrate, che 


comunque ha scelto, 
come prodotti di spicco per 
l'esposizione, Uniplug e 
Uniflex, il sistema di ca- 
blaggio flessibile con gu- 
scio di protezione in plasti- 
ca. 
Nello stand accanto la 
Selti Elettronica ha pre- 
sentato i monitors mono- 
cromatici e a colori per vi- 
deogiochi e personal com- 
puters. Particolarmente 
ammirato il Monitor Color 
High Brite SL/2000, con ol- 
tre 10 MHz di banda pas- 
sante, sistema di Split Dio- 
de, un finale video di nuo- 
va concezione per un colo- 
re piü brillante e, novità as- 
soluta, un circuito speciale 
(synk detector) che accet- 
ta qualsiasi tipo di sincroni- 
smo senza spostare ponti- 
celli o faston come nei mo- 
delli comuni. 

Qualità e serietà le armi 
di Angelo Arena, il fabbri- 
cante di Imola. Piü che su 
apparecchi in particolare 
(fra i quali comunque se- 
gnala Wink e Cross Ball) 
Arena ritiene che in un mo- 
mento di mercato fluido 
come quello attuale le uni- 
che carte da giocare siano 
quelle della serietà, della 
credibilità, dell'affidabilità 
e dell'onestà della propria 
azienda. 


forazione d'isolante, a pin Sempre su Aleph, il vi- 
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deogioco pensile brevetta- 
to della Noapel, si incen- 
trano gli sforzi della socie- 
tà toscana. II kit completo 
per il montaggio rapido e 
facile, i consumi e le di- 
mensioni minime fanno 
ancora di questo videogio- 
co, che può essere isolato 
con una cuffia dall'ambien- 
te esterno, una delle 
espressioni piü fantasiose 
dell'elettronica ricreativa. 
Novità nello stand dei 
Fratelli Tesi di Firenze, da 
piü di 30 anni fabbricanti di 
gru meccaniche, distribu- 
tori di oggetti a sorpresa, 
pesca verticale, tiro a get- 
tone: Ghost Train e la gru 
interamente elettronica. 
Ghost Train, il treno che ad 
ogni viaggio porta la sor- 
presa, sfrutta una breve 
galleria per la scelta del re- 
galo che per il giocatore è 
impossibile vedere; la gru 
elettronica ha invece, al 
posto delle vecchie mano- 
pole, due piü sofisticati 
pulsanti che dovranno in- 
dirizzare il braccio per cat- 
turare "premi speciali", 
perché un piccolo premio 
viene con il nuovo sistema 
comunque garantito. 
Singolare anche un pro- 
dotto della Faexport di 
Brescia, azienda costrut- 
trice di distributori automa- 
tici di Setolino. Setolino è 
uno spazzolino da denti da 
viaggio di piccole dimen- 
sioni (8 centimetri chiuso, 
14 aperto) corredato di 
una piccola “carica” di 
dentifricio. L'apparecchio 
ideato per la distribuzione 
di questo spazzolino è rea- 
lizzato elegantemente in 
metallo, il suo funziona- 
mento è semplicissimo, 
non necessità di manuten- 
zione ed è predisposto per 
un facile inserimento su 
parete. IM 
Ma una delle novità piu 
semplici e divertenti e sta- 
ta presentata allo stand 
numero 35 dove là Elec- 
tronic Devices, società 
importatrice di serrature 
meccaniche ed elettriche, 
computers e periferiche ha 
ospitato la Carambol. Car- 


rom si chiama il gioco pre- 
sentato dalla società ro- 
mana; una novità assoluta 
costruita nel tradizionale: 
un tavolo da gioco con 
panno verde come tanti al- 
tri pronto per essere sfrut- 
tato da qualche accanito 
giocatore di Tressette. Al- 
l'improvviso, op-là, il ripia- 
no con il panno verde vie- 
ne alzato, rivoltato e dal- 
l'altra parte compare un ri- 
piano completamente di- 
verso, coperto da un vetro 
con quattro buche laterali 
e una specie di rosa dei 
venti centrale; al centro 19 
pedine: 9 bianche, 9 nere e 
una rossa. ll gioco consi- 
ste nello spedire nelle bu- 
che laterali le pedine av- 
versarie, una specie di ca- 
rambola, ed e molto diffu- 
so nei paesi orientali, dove 
lo chiamano Carrom, ap- 
punto, ma é ancora poco 
conosciuto in Occidente. E 
Carambol, "Idee per gio- 
care" il suo slogan, ci inse- 
gna come possono gioca- 
re quattro persone per 
molto tempo con poca 
spesa e molta fantasia. 

Per ultimo abbiamo la- 
sciato lo stand della Vi- 
deomatic 83 di Roma. Il 
motivo è semplice e non è 
sicuramente racchiuso nei 
videogiochi o nei biliardini 
che presenta. La Video- 
matic 83 ha una caratteri- 
stica singolare, ma molto 
simpatica e bene augu- 
rante: é una società nella 
quale lavorano solo giova- 
ni. “L'età media è intorno 
ai 28 anni - dicono i re- 
sponsabili dell'azienda ro- 
mana - e rappresenta una 
scelta precisa e una ga- 
ranzia per il futuro. Per 
servire i giovani ci voglio- 
no i giovani". 

Ecco, ci piace chiudere 
l'interessante visita alla 
tredicesima ENADA, nel 
segno del futuro. Un futuro 
che, dopo un periodo di as- 
sestamento, dovrebbe 
presentarsi abbastanza 
positivo e non deludere le 
speranze di rilancio di tutti 
coloro che nell'Automatico 
credono e lavorano. 
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